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RELIGIOUS MIMICRY: approaches of faith in the virtual plane
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Resumo

Este estudo analisa dois sitios eletronicos, o Santuario de Sdo José de Ribamar-MA e o
de N.Sra.de Caravaggio-RS. O objetivo ¢ apresentar as oportunidades que o espago
virtual trouxe para dentro dos smartphones, notebooks, tablets ou outros dispositivos
moveis com acesso a internet, de poder assistir a uma missa ao vivo, fazer seus pedidos
de oracdes e que sejam representados nas liturgias, acompanhar os fatos ocorridos na
comunidade religiosa e que irdo suceder e etc. Neste trabalho foram utilizados os sites
dos santuarios como objeto de pesquisa, procurando explorar imagens e textos e seus
processos miméticos fazendo uso de abordagens etnograficas e bibliografica. As etapas
seguidas tiveram inicio com o acesso as plataformas, observando suas janelas, imagens,
videos e discursos, realizando um scanning das representacdes que cada um oferece e
buscando escavagdes na memoria (KILPP e WESCHENFELDER, 2016). Além destes
autores temos a presenca de BENJAMIN (1986), DIDI-HUBERMAN (1998), FLUSSER
(2013), GOMES (2004), MANOVICH (2008), PEIXOTO (1993), SANTAELLA (2010)
e SBARDELOTTO (2012). As andlises apresentam o processo de interacdo do
fiel/crentenauta com o meio virtual e uma extensdo dos fatos ocorridos e sua
representatividade no meio fazendo uma relagdo entre esta presente fisica e virtualmente.
Em sintese permite-se dizer que a adaptagdo ao mundo virtual ndo trouxe grandes
resisténcias, ocorre justamente o contrario, € as imagens tendem a despertar o interesse
em conhecer presencialmente junto aqueles que ndo tiveram a oportunidade.
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Abstact

This study analyzes two electronic sites, the Sdo José de Ribamar-MA Sanctuary and the
N.Sra.de Caravaggio-RS Sanctuary. The goal is to present the opportunities that the
virtual space has brought into smartphones, notebooks, tablets or other mobile devices
with internet access, to be able to attend a live mass, make their player requests that are
represented in the litugies, fallow up the facts that have occurred in the religious
community and that will happen and soo n. in this work we used the sanctuary sites as a
research object, trying to explore images and texts and their mimetic processes using
ethnographic and bibliographical approaches. The following steps began with access to
the platforms, observing their windows, images, videos and speeches, scanning the
representations that each offers and searching for excavations in memory (KILPP and
WESCHENFELDER, 2016). Besides these authors we have the presence of BENJAMIN
(1986), DIDI-HUBERMAN (1998), FLUSSER (2013), GOMES (2004), MANOVICH
(2008), PEIXOTO (1993), SANTAELLA (2010) and SBARDELOTTO (2012). The
analyzes presentes the process of interaction of the faithful/crentenauta with the virtual
environment and na extension of the facts occurred and their representativeness in the
enviroment making a relationship between is presente physically and virtually. In
summary, it is possible to say that the adaptation to the virtual world did not bring great
resistance, just the opposite occurs, and the images tend to arouse the interest to know in
person those who did not have the opportunity.
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1 INTRODUCAO

O processo de figura e fundo ou figura e forma muito conhecido no campo da
psicologia quando se trata do estudo da Gestalf® ¢ também discutido pelos profissionais
da 4rea de criacdo e design* de marcas e logomarcas (Publicidade & Propaganda), que
possuem toda uma preocupagao para desenvolver um signo dotado de significados, que

nada mais ¢ do que os elementos semioticos de Peirce.

3 Gestalt: Opinido baseada na teoria do gestaltismo, que afirma estarem o conceito estético e a experiéncia
emocional relacionados as estruturas basicas da obra de arte, que ¢ indivisivel e ja € preexistente no processo
de criagdo.

* Design: Conjunto de técnicas e conceitos de estética, aplicados a projetos visuais.
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A Igreja Catdlica possui um apanhado de signos que para os cristdos possuem
grandes representatividades simbolicas. Todos estes simbolos configuram rituais e
ritualisticas presentes em seu dia a dia ha mais de duzentas décadas, varias sdo as geragoes
que preservam ao longo do tempo estes signos, principalmente como forma de
comunicacao.

Por certa esta comunicagdo ¢ também uma forma de registro de uma cultura em
uma sociedade. Franco (2015) diz que:

A comunica¢do que se volta para o fendmeno da troca de mensagens
em diferentes contextos que, de alguma forma, diz respeito a Cultura e
a Sociedade, tem influéncia sobre a producdo signica de determinada
cultura e da conta dos processos de significagdo e de comunicacdo de
um grupo social, isto €, busca compreender como se deram os registros
historico-sociais, as representagdes da cultura nos diferentes suportes e
contextos.(FRANCO, 2015, p.53).

E ¢ nesta relacdo de transmissao de informacgdo, mensagem, cultura e sociedade
que trabalharemos o que Flusser chamou de carater magico das imagens, como forma de
melhor interpretar as mensagens contidas nos santuarios que iremos detalhar mais adiante
(Ribamar-MA e Caravaggio-RS). Além disso a forma como se apresentam aos seus
visitantes virtuais as imagens como configuracdo fotografica, tendo em vista que o
momento foi paralisado, capturado e depois através de uma combinacdo de codigos
binarios evocam os fié¢is em um processo de memoria para conduzi-los a um ambiente
que assemelha a cenas do real. “Imagens sao codigos que traduzem eventos em situagdes,
processos em cenas. Nao que as imagens eternalizem eventos; elas substituem eventos
por cenas” (FLUSSER, 2013, p.7).

Ao mesmo tempo que as imagens dos Santuarios de Sao José de Ribamar-MA e
N.Sra.de Caravaggio-RS possuem molduras distintas mas que direcionam ao mesmo
conceito, os novos caminhos de peregrinagao religiosa através dos meios midiaticos e a
comodidade de apreciar lugares a um custo praticamente zero, tem seu contexto historico
ndo muito distante. Esta nova forma de ambientalizagao eletronica foi construida por volta
da década de 1930 na América do Norte com o bispo catdlico Fulton Sheen, onde iniciou
com o radio e depois a televisdo. “Com uma dicg¢ao e postura perfeita, de quem passou a
vida toda falando em publico, esse bispo catodlico deixou uma “febril” busca pela televisao
como heranga aos pregadores dos Estados Unidos” GOMES (2004, p.22).

A posteriori o advento da internet primazia seu lugar no terceiro quarto do século

XX, e se consolida mundialmente na transi¢do para o século XXI. As mudangas
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tecnologicas e a adesdo com facilidade pelas novas geragdes foram grandes
impulsionadores desse progresso. Ou seja, tratou-se de uma adaptagdo pacifica uma
interacdo homem x sofiware sem necessidade de novas cruzadas. “Vivemos em uma
cultura do software — isto €, uma cultura em que a producdo, distribuicao e recepgao da
maior parte do conteudo sao mediadas por software” (MANOVICH, 2008, p.192).

Estes softwares traduzidos em imagens e sons, recriam ambientes que s6 poderiam
ser apreciados em uma confirmacao in loco, agora possuimos a materialidade virtual,
possibilitando uma liberdade de apreciacao e conhecimento ndo apenas para um grupo
restrito, mas de dimensao global, ¢ o que Benjamim chama de valor de culto e valor de
exposi¢do e “A medida que as obras de arte se emancipam do seu uso ritual, aumentam
as ocasides para que elas sejam expostas” (BENJAMIN, 1986, p.173)

Logo apds este processo de massificagdo digital e as Redes Sociais da Internet
(RSI) terem sido inauguradas/popularizadas, uma onda de institui¢cdes publicas e privadas
procuram seus assentos nesta era febril, no didlogo com Musso (1994, p.17 apud
SANTAELLA e LEMOS, 2010 p.7) ele nos fala que “a no¢ao de rede ¢ onipresente e
onipotente em todas as disciplinas”. Da mesma forma acentuam-se as instituigoes
religiosas (universal), que desde suas origens encabegam como grandes detentoras do
processo de comunicagdo, por reconhecerem sua importancia.

Levando-as mais que imediatamente a construc¢ao de seus templos virtuais, destes
templos dentre varios existentes apresentarei dois em especial, conforme ja havia
mencionado acima. Trata-se dos Santuarios de Sdo José de Ribamar na cidade homonima
no Maranhao e N.Sra.de Caravaggio em Farroupilha no Rio Grande do Sul, a passagem
da imagem da igreja de pedra para santudarios virtuais, como diria Peixoto (1993, p.237)
sao ‘“Passagens entre pintura e fotografia: pintores que se utilizam de recursos do
instantaneo e fotografias que parecem anunciar, em plena era da computagao grafica, uma
retomada de técnicas do pictorialismo”. Ou seja, a pascoa dos santudrios de um lugar
estatico para uma aldeia global®, parafraseado McLuhan.

Os Santuarios estdo localizados estruturalmente a quase 4.000km de distancia um
do outro, geograficamente um ao norte (Ribamar) e outro ao sul (Caravaggio),

virtualmente estao lado a lado basta digitar na barra de busca na internet ou baixar o app

5> Aldeia Global: O conceito foi criado na década de 60 por McLuhan, esta diretamente relacionado com o
conceito de globalizacdo e corresponde a uma nova visdo do mundo possivel através do desenvolvimento
das modernas tecnologias de informagdo e de comunicagdo ¢ pela facilidade e rapidez dos meios de
transporte.
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no smartphone e teremos as janelas lado a lado ou um icone ao lado do outro como assim
preferir.

2 CATEDRAL DE PEDRA OU COMBINACAO BINARIA?

Os dois santuarios de pedra (Ribamar e Caravaggio) atraem centenas de
peregrinos todos os anos, pessoas que vao em busca de um consolo espiritual, de
agradecer por uma graga alcancada levando consigo uma representagdo para que ali seja
depositada, vao em caravanas, em familia ou individualmente.

Visitam o local, apreciam a paisagem, realizam suas oragdes, participam das
missas, depositam em uma sala lembranga da graca alcangada, acendem velas, dobram-
se os joelhos e/ou inclinam-se diante das imagens reverenciando-as e registram o
momento em fotografias, fazem /ives® e postam nas redes sociais, adquirem produtos, um
suvenir’, fazem um verdadeiro fur®.

Ainda hoje esta forma de contemplagdo da religiosidade prevalece, ja nao mais
tdo reservada como se percebe, por conseguinte o comportamento dos visitantes fez-se
fomento de suporte a criagdo dos Santuarios Virtuais, onde foram preparados para
recepciond-los.

Os santuarios de pedra também passaram por alteragdes, para melhor atender ao
seu publico, que sdo motivados a conhecer pessoalmente o que a priori tinham intimidade
apenas no virtual. Esta combinacdo bindria sabe muito bem comungar o antigo com o
novo e de quebra ainda pode auxiliar no aumento de suas receitas.

O visitante que foi arrebatado pelas imagens virtuais, por certo desejara ir
presencialmente ao Santudrio de Pedra, nesta visita material terd custos desde a
locomogdo, alimentagdo, estadia e provavelmente ird adquirir alguma lembranca. A
moldura que antes eram as bordas do tablet ou do smartphone pode se transformar em
uma grande fotografia onde vocé ¢ quem delimitara as bordas, e por ser um ser-
tecnolégico com certeza ird registrar estes momentos, que compartilhara com a #hashtag’

para ser direcionado as RSI’s do santudrio e receber varias curtidas e mensagens dos

6 Lives: é um recurso novo da rede social que permite a transmissdo de videos em tempo real.

7 Suvenir: (francés souvenir) Objeto vendido ou comprado para fazer lembrar algo ou alguém, geralmente
um local=lembrangca.

8 Tur: (francés tour) Viagem com paradas predefinidas para determinado fim (artistico, negéocio, religioso,
etc.)

® Hashtag: ¢ uma palavra-chave antecedida pela cerquilha (#) que as pessoas geralmente utilizam para
identificar o tema do conteudo que estdo compartilhando nas Redes Sociais.
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amigos, que por uma espécie de efeito viral provocara nos demais o desejo de também
conhecer aquele local.

Na estrutura do Santuério de combinagdo binaria ndo precisamos de bancos, pois
em casa sentado na sala ou no quarto com um computador ligado ou com o smartphone
ou tablet nas mios ao toque dos dedos no teclado ou ao simples toque na touch screen'®
e pronto, um santuario, ou varios, inteirinho ao meu, ao seu, ao nosso dispor.

Para que estes momentos possam acontecer a disputa numérica de zero e um ¢
travada transformando-se em mais uma comodidade do mundo moderno, a combinagao
binaria, a codificagdo das palavras, dos sons, das imagens sdao diagramadas em uma tela
e agora homem e mundo se confundem nesta ritualidade. E assim compreendemos que as

Imagens sdo mediagdes entre homem e mundo. O homem “existe”, isto
¢, o mundo ndo lhe ¢ acessivel imediatamente. Imagens t€m o propdsito
de representar o mundo. Mas, ao fazé-lo, entrepdem-se entre mundo e
homem. Seu proposito é serem mapas do mundo, mas passam a ser
biombos. O homem, ao invés de se servir das imagens em fungdo do
mundo, passa a viver em fun¢do de imagens (FLUSSER, 2013 p.7).

E algo latente este processo em que o homem passa a viver em fungio de imagens,
o comentario realizado acima com o uso das /ives e das #hashtag retratam fielmente o
comentario de Flusser.

Logo temos dispostas uma interface onde homem e imagem desenvolvem uma
interacdo de crenga-sistema, o crentenauta'! esta diante do que para ele possui uma grande
simbologia, os signos que representam a sua religiosidade estdo diante de seus olhos e ao
alcance dos dedos, tendo também semelhanga e atratividade visual muito boas, uma
qualidade de imagens e sons, mesmo quando existe a propria auséncia de sons tem a
capacidade de lhe conduzir aos momentos mais profundos de adoracdo e busca do eu
reflexivo, de um momento intimo com o sagrado, como é o que ocorre neste caso
especifico.

Este momento de interacao pode também ocorrer em outro espago fisico que nao
seja o templo religioso, a sua casa, o seu quarto, poderd desenvolvé-lo no trabalho ou
mesmo dentro de um Onibus ou trem, o crentenauta dedica alguns momentos para estas
descobertas, a internet ¢ um campo de infinitas vicissitudes, resolve-se entdo fazer uma
busca, e digita a palavra ‘“santuario”, como resultado uma grande quantidade de

apontamentos ¢ de imediato um mapa referencia todos os santudrios existentes proximo

19 Touch Screen: Palavra de origem inglesa que significa tela sensivel ao toque.
! Crentenauta: A jung¢io das palavras Crente e Internauta que sera utilizada em boa parte deste trabalho.
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a voceé, a partir de entdo seu acesso ao mundo de oportunidades virtuais religiosas serao
acrescidas. Basta escolher o que melhor lhe convier e/ou agradar, e apreciar as imagens
virtuais que estdo a sua disposi¢do no equipamento eletronico ou se direcionar ao templo
de pedra para um momento de janelas de memdria.

Sob o ponto de vista de A Dupla Distancia de Didi-Huberman ele considera que
¢ “nessa dialética dos olhares — o crente ndo ousa ver porque se cré olhado -, ndo ¢ sendo
um poder da memoria que investe ainda a visualidade da exposicdo através de todas as
imagens virtuais ligadas ao carater de reliquia atribuido ao objeto, seu carater de memorial
da Paixdao” (DIDI-HUBERMAN, 1998, p.152).

Ademais estas reliquias virtuais tendem a aproxima-lo mais ainda do referencial
tecnologico-religioso, pois estes operam sobre rastros da aura como diria Benjamin
(1986) ou através da interpretacdo dos simbolos religiosos como afirmou Sbardelotto
(2011).

Por certo que estas decodificagcdes exigem do usuario apropriagdes para a
construcdo de fiel seguidor dos rituais agora também no ambiente das redes sociais. No
santuario virtual os elementos emoldurados na plataforma apresentam-se dispostos de
forma que o usuario pode interagir, escolher, refletir, realizar oragdes, navegar pela capela
virtual, acender uma vela virtual, realizar pedidos de oragdo, compartilhar as gracas
alcancadas, faz um fur virtual pelo templo e caso queira realizar um contribui¢ao, isso
também sera possivel.

Dessa maneira a escolha por ir a uma catedral erguida com pedra ou a uma
construida através de uma combinacdo bindria ¢ de livre arbitrio, da mesma forma que
realizar a visita nas duas formas também nao lhe trard prejuizos ou lhe designard como
profano. Por certo que

Essa “forma de lidar” raramente é neutra ou automatica: ela carrega
consigo sentidos e afeta a mensagem transmitida. A interface oferecida
pelo sistema molda, dentro de seus limites, a forma como o fiel pode
interpretar os simbolos religiosos acessados pela internet e também
fornece linhas pré-determinadas de decodificagdo do sentido religioso
desses simbolos ao organiza-los de determinada forma, como no layout
das paginas e em seus menus (SBARDELOTTO, 2011, p.126).
3 TUR VIRTUAL

O passeio virtual ¢ a forma que o usuario possui de desbravar todos os recantos
mais interessantes e desconhecidos do /ayout que a moldura tem reservado, ¢ de inteira

curiosidade do navegador visitar cada janela que foi preparada para recepcioné-lo. E uma
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acdo que cabe a cada um, ndo existe um guia, vocé € o seu proprio guia, ¢ um processo
intuitivo, segue olhando e passando o mouse ou ao toque do dedo na tela.

Nao ha uma pressa para conhecer toda a interface, o tempo ¢ vocé também que o
faz, ¢ diferente de quando saimos de casa para realizar um passeio turistico € temos
horérios e datas pré-agendadas que na maioria das vezes nao permite que possamos
contemplar um pouco mais as imagens € 0 espago em seu entorno.

Neste didlogo de tempo e espago de interface, Lopes, Montafio e Kilpp (2014)
compreendem que,

O tempo da narrativa se distribui no espago da tela que, por sua vez, se
estende e diversifica sua natureza principalmente na experi€ncia de
midias locativas, que reune usuarios, softwares e espago publico [...] e
incidindo sobre os processos midiaticos que ele engendra (LOPES;
MONTANO; KILPP, 2014, p.2).

Este espaco na tela terd a funcdo de interagir com o fiel, através das imagens, das
cores, do brilho, dos icones representativos e dos simbolos, sdo imagens que estdo
guardadas em nossa memoria que serao agucadas a partir dos elementos presentes na
écrans, como bem descreveu Kilpp e Weschenfelder (2016, p.33) “De outro lado, as
imagens-lembranca, que estavam, por sua vez, no plano virtual, na duracdo da memoria
pura, sdo atualizadas e se materializam na percepcao de imagens do presente”.

Logo entdo o usuario vai clicando e descobrindo abas e janelas que o fazem abrir
novas janelas. Na pagina do Santuario de S3ao José de Ribamar a tela se apresenta com
um fundo branco e imagens de acontecimentos recentes ficam passando com titulos que
convidam para um novo clique e entdo abre-se uma nova janela para a leitura da matéria.
Na parte superior uma faixa na cor preta apresenta palheta em movimento com o botdo
de play e de pare indicando a presenga de uma radio, mas ndo estd emitindo som, para
ouvir tera que clicar, tem o nome da radio e logo mais a diante os icones de duas redes de
relacionamento indicando que o Santuario também estéd presente nestas outras duas redes
sociais (Fig.1).

Chama atencdo o icone representativo do Santudrio, presente no canto superior
esquerdo e mais abaixo centralizado evocando para a colabora¢do na campanha dos
devotos, trazem em sua composicao a suavidade do tom de marrom na mesma paleta de
cores (Fig.1).

O crentenauta poderd explorar ainda a barra de ferramentas, que esta presente na
parte superior a direita do icone do Santuario, onde encontrard informagdes sobre a

secretaria, o santudrio, o caminho, devotos e administragdo. Estes topicos foram postos
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pensando na melhor forma de conduzir o(s) fiel(is) pelo passeio virtual. Ao clicar em cada

um destes assuntos uma lista em espécie de sumario apresenta novos caminhos a descobrir

(Fig.1)

Figura 1 — Pégina inicial do site Santuario de Ribamar
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A pagina inicial também traz ao conhecimento a contagem do nimero de acessos

de visitantes, a agenda com o horario das missas e a possibilidade de também assisti as

missas online.

Ressaltamos os desdobramentos do fur virtual, ao colocar o mouse sobre o topico

Secretaria, as opcoes apresentadas sao (atendimento dos padres, batizados, bencao de

veiculos, catequese paroquial, confissdes, expediente e santas missas) e sobre o item

Santuario tem-se (historico, comunidades, altar da eucaristia, altar das promessas, altar

mor, casa das velas, concha actstica, monumento e gruta de Lourdes). Os outros trés

topicos ndo possuem subtOpicos, mais tem o direcionamento para outras informagdes

(Fig.2).

Figura 2 - Pagina inicial do site Santuario de Ribamar
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Outrossim o site mostra a representacao de imagens que trazem a baila algumas
passagens biblica, denominado pelo Santudrio Virtual de “O Caminho”, s3o imagens que
contam uma historia e estao dispostas na Praga Sao José enfrente a Igreja Matriz (Fig.3).
Logo mais a frente configurando este complexo turistico religioso tem o monumento de
Sao José, medindo 33m de altura, a concha e a gruta de Lourdes. Ao clicar em cada um
destes itens uma nova janela € aberta e vocé podera ver com mais aten¢do cada uma das
imagens, bem como um resumo de cada uma delas.

Compreendemos que seria bem mais interessante que o passeio por este
“caminho” pudesse ser realizado de forma que partisse da Igreja e chegando ao
monumento ou mesmo o inverso, desta feita o visitante online apreciaria melhor, o
software a ser aplicado trabalharia o mesmo sistema utilizado para o georreferenciamento,
utilizado diuturnamente por milhares de pessoas, e que daria a sensagcdo de estar
percorrendo o local, seria semelhante ao modelo que o Santuario de Caravaggio dispde,
conforme descreveremos a seguir.

A figura 4 ¢ uma vista panoramica do complexo do Santuario de Ribamar, O
Santudrio foi criado em 2011 por determinacdo do arcebispo de Sdo Luis Dom Frei José
Belisario da Silva, OFM, e sua festa é celebrada no més de setembro, de frente para a baia
de Sao José€ o Santudrio ¢ um dos locais de grande peregrinagao religiosa no Estado do

Maranh3o.

Figura 3 — O Caminho, sequéncia de imagens no passeio da Praga onde fica o Santuario

ESTACOES

Fonte: https://www.santuarioderibamar.org/
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Figura 4 — Vista aérea do Santuario de Ribamar

i -

Fonte: https://aberturasimples.com.br/abrir-empresa-em-sao-jose-de-ribamar/

Quanto ao Santuario de N.Sra.de Caravaggio a interface interacional consta com
mais recursos que o de Ribamar, coloca o internauta em maior proximidade com o
ambiente do sagrado, Lopes; Montaiio e Kilpp (2014) fazem uma reflexdo que contempla
a discussdo presente, e fala que,

A medida que aumentam e se diversificam as ferramentas para
produgido e veiculagdo de imagens presenciamos também uma nova fase
da cultura visual em que, cada vez mais, o espago fisico e o virtual se
mostram conectados, dando origem a estéticas hibridas nas quais
diferentes formas de montagem espacial sdo evidenciadas. (LOPES;
MONTANO; KILPP, 2014, p.6).

Este formato de site mais dindmico ndo ¢ novidade no mundo da cibercultura, as
empresas denominadas ndo filantropicas ao solicitarem a criagdo de suas paginas na
internet exigem que tenham dinamicidade e praticidade, tudo para facilitar o modo de
navegac¢do, como encontrar seus produtos, como fechar uma compra, como realizar
reclamagdes ou seja, o mais didatico possivel.

Com este mesmo proposito € que ao que tudo indica foi pensando e desenvolvido
o Caravaggio.org, a interface por mais que possua semelhancas com o do
Santuarioderibamar.org em sua tela inicial, nos meandros de seus subtitulos trazem
pontos que conduzem o visitante a um ambiente de second life'?, como se estivesse de
fato presencialmente naquele lugar, esta sensacdo ¢ possivel através da opgao de
visualizagao/passeio em 360°.

Essa multissensorialidade ¢ provocada por um software, o qual permite que vocé

se aproxime do local para realizar o tur e o jogo de sensagdes ¢ o de que vocé esta

12 Second life: é um ambiente virtual e tridimensional que simula em alguns aspectos a vida real e social
do ser humano
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caminhando pelos corredores da Igreja, pelo patio do Santudrio, contemplando a area em
torno do complexo religioso, ¢ a forma de deixar o fiel mais proximo do sagrado,
vivenciando a experiéncia de um passeio mais real possivel.

Ao passo em que o Caravaggio.org apresenta uma maior evolugdo de interagao
com os fiéis do que o Santuarioderibamar.org, sua capela virtual ainda nio esta pronta'3,
estdo desenvolvendo as velas virtuais e o terco online. Mas o crentenauta pode realizar os
pedidos de oragdes e ficar atualizado quanto as noticias sobre a cidade de Farroupilha-RS
onde encontra-se o Santuario, pois dentro do site vocé€ ¢ direcionado para uma pagina
onde tera acesso a reportagens com fotos.

O site também disponibiliza videos que mostram as ultimas romarias ocorridas,
um filme sobre N.Sra.de Caravaggio e outro mostrando o Santudrio com vista aérea
gravado por drone, na parte inferior mantém as ultimas postagens realizadas na pagina do
Instagram do Santuario, outro local que o usuario também podera baixar em seu app e
navegar.

O memorial dos devotos apresenta a imagem do Cristo crucificado, e acima esta
uma espécie de clara boia revestida com fotografias dos devotos bem como as paredes e
uma iluminag¢do incandescente, fazendo com que o crentenauta ao deparar-se com esta
representacdo recobre sua memoria com as de imagens ja experienciadas, dando uma

sensacdo de divindade, de aproximacao com o sagrado (Fig.5).

Figura 5 — Memorial dos devotos

Fonte: http://caravaggio.org.br/memorialdosdevotos/

Em consonancia a este processo emoldurado Lopes; Montafio e Kilpp (2014, p.9-
10) manifestam-se dizendo que

E uma imagem em que algumas imagens-lembranga silenciam e
congelam, enquanto outras sdo acionadas pelo movimento do usuario,

13 Capela Virutal Caravaggio.org-posicionamento até o momento da realizagdo deste trabalho
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pelo jogo de cores e elementos de cena tornados coalescentes. Essa
multissensorialidade convocada do usuario ¢ esse software que conjuga
imagens temporalmente incompativeis levam a que problematizemos o
sujeito da imagem, ainda que o sujeito da experiéncia seja sempre o
usuario.

A diagramagao apresentada no site Caravaggio.org ao que tudo sucede contempla
uma maior qualidade de producdo técnica do que o Santuarioderibamar.org,
possivelmente por exigéncia de quem solicitou ou simplesmente por uma melhor
capacidade técnica de quem o desenvolveu, o que esta evidenciado ¢ que houve uma
preocupacdo seja do contratante ou do contratado em desenvolver uma plataforma virtual
com grande qualidade, procurando deixar o mais real possivel ou simplesmente trazer um
ambiente para o virtual onde o cliente pudesse sentir-se bem acolhido.

O histérico de Caravaggio informa que em 1890 foi construido um templo de
alvenaria e em 1921 foi elevado a categoria de Santudrio, em 1945 iniciou a construgdo
do atual que durou 18 anos (Fig.6), possui estilo romano e tem capacidade para acolher

duas mil pessoas. Sua festividade ocorre no més de maio.

Figura 6 — Vista aérea do Santuério de N.Sra.de Caravaggio

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=maJJPQahTB0

PERCEPCOES CONCLUSIVAS

As plataformas virtuais surgiram como resposta ao processo de evolugdo
tecnologica, e devido as novas formas da sociedade se comportarem perante ela e
realizarem a comunicagdo, a Igreja Catolica Apostdlica Romana desde suas origens
esteve atenta quanto ao processo de transmissdo de mensagens, por saber o real valor
deste processo e meio de comunicagdo, € com isso mantinha um rigoroso controle como

forma de dominio.
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Ao passo que surgem os meios de comunicagao de massa (radio) novamente a
religido ¢ uma das primeiras a interessar por estes veiculos, conforme o tempo passa
outras formas de propagacdo em massa vem a tona, cinema, televisdo e atualmente a
internet.

A Igreja Catolica também aderiu a onda das midias digitais, mas ainda demonstra,
pelo menos no Brasil, um processo arcaico, seu modus operandi ainda se apresenta muito
aquém do que pode ser. Os dois sites analisados foram testados sem sucesso por varias
vezes o funcionamento da transmissao da missa online. Suas radios possuem em geral
agentes da comunidade sem formagdo académica em radialismo como protagonistas
realizando a programag¢do, com uma linguagem imprépria e consequentemente de baixa
qualidade.

A midiatizagdao digital precisa ser compreendida pelas igrejas como meio de
atingir as massas, mas falando uma linguagem compativel com as modernas tecnologias,
fazer investimento e como o ambiente exige, atualizagdo constante “F5”.
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